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MOODLE PARA CRIANCAS: PARA ALEM DOS MUROS DA ESCOLA
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RESUMO. O presente relato de experiéncia apresenta a¢des realizadas para o desenvolvimento de um
ambiente virtual de aprendizagem (AVA) para atender & demanda do Ensino Remoto Emergencial
(ERE). O Moodle para criangas foi um espaco construido considerando que, por meio de tecnologias é
preciso pensar em novas maneiras de ensinar e de aprender. Apresentamos, brevemente, como se efeti-
vou a construcdo deste ambiente de aprendizagem. Os objetivos norteadores desta experiéncia pedag6-
gica foram: buscar novos formatos de ambientes motivadores da aprendizagem e adequar 0S recursos
oferecidos pela plataforma Moodle a um publico constituido por criangas de 6 a 10 anos, que compdem
0 primeiro segmento do ensino fundamental.

Palavras-chave: Gamificacdo. Tecnologias. Ensino a distancia.

ABSTRACT. Moodle for children: Beyond the walls of the school. This experience report presents
actions taken to develop a virtual learning environment (VLE) to meet the demand for Emergency Re-
mote Education (ERE). Moodle for children was a space built considering that, through technologies it
is necessary to think about new ways of teaching and learning. We briefly present how the construction
of this learning environment took place. The guiding objectives of this pedagogical experience were to
search for new formats of environments that motivate learning and to adapt the resources offered by the
Moodle platform to an audience made up of children from 6 to 10 years old, who make up the first
segment of elementary school.
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1. INTRODUCAO

Em um momento novo e de mudancas impostas pelo periodo de pandemia, quando ha a
necessidade de buscar diferentes maneiras de viver, conviver e aprender, a Universidade Fede-
ral de Juiz de Fora, por meio da equipe pedagdgica do Centro de Educacéo a Distancia (Cead),
construiu uma Plataforma de Aprendizagem que denominamos “Moodle para criancas”, voltada
para os alunos que retornaram a suas atividades académicas via ensino remoto emergencial do
Colégio de Aplicacdo Jodo XXIII, que atende a todos os segmentos. Fundado em 1965, sendo
hoje uma Unidade Académica da Universidade Federal de Juiz de Fora, o Colégio tem cerca de
1320 alunos, matriculados em 28 turmas de Ensino Fundamental, 09 turmas de Ensino Médio
e 09 turmas atendendo a alunos do Curso de Educagéo de Jovens e Adultos. O quadro docente
conta hoje com 89 professores efetivos em regime de dedicagdo exclusiva e 11 professores
substitutos.

2. ALEM DOS LIVROS

Incialmente, nosso grande desafio foi pensar em um ambiente virtual que pudesse dar
conta dos objetivos pedagdgicos para além dos muros da escola. Aqui, tinhamos em mente o
pensador Ivan lllich, que defende a ideia de que o professor limita as possibilidades de apren-
dizagem quando concentra em si um ensino centralizador. Segundo o autor, o conhecimento
deve ser compartilhado entre todos de forma democratica e livre. Tinhamos, também, como
principio, que a tendéncia a autodidaxia das novas geracoes (Belloni) vai ao encontro das pro-
postas pedagdgicas que colocam a pesquisa no centro dos processos de ensino e aprendizagem
(Demo).

Entdo, foi necessario exercitar a criatividade buscando novas maneiras de aprender e de
ensinar, ndo apenas as criangas, mas também aos professores que ndo haviam, até entdo, tido
contato com um ambiente virtual de aprendizagem. Aqui, cabe uma reflex@o. A resisténcia e a
desconfianga com relagdo ao Ensino Remoto Emergencial no corpo docente se relaciona, para
nos, a auséncia da presenca das tecnologias nas formacdes inicial e continuada de professores.
Em ultima analise, a uma necessidade, hoje mais que nunca urgente, de letramento digital dos
docentes. (Buckingham)

O uso da plataforma Moodle teve inicio com o Mdédulo de Aprendizagem em Rede,
planejado e construido pelos professores do colégio em parceria com a equipe pedagogica do
Cead e os setores de producdo de material e suporte técnico. Os alunos/professores entdo tive-
ram a oportunidade de conhecer as ferramentas disponiveis no Moodle, consultar o guia do
ensino remoto emergencial (ERE) e também avancar nas propostas de aprendizagem utilizando
diferentes recursos do Moodle para solucdo das atividades apresentadas.

A Moodle para criangas conta com layouts que transmitem uma mensagem visual bem
clara e objetiva, idealizados para conquistar a crianca por meio do uso da linguagem visual e,
assim, agucar a curiosidade e estimular a autonomia objetivando descobertas de novos apren-
dizados. O uso de audio também é um recurso apresentado com frequéncia na apresentacao das
atividades propostas no ambiente, principalmente para os dois anos iniciais, uma vez que as
criancas ainda ndo sabem ler. Os audios direcionam qual caminho o aluno deve percorrer, tudo
de maneira bem simplificada e atraente. Neste link https://youtu.be/z-i08pJtkSc é possivel teré
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é possivel uma rapida visdo do laytout construido para o primeiro segmento do ensino
fundamental, ele traz o tutorial “Como escrever no digrio” apresenta uma visdo dos ambientes
e sua navegacao.

N&o podemos esquecer que os adultos que irdo acompanhar as criangas nesse processo
de formacédo digital em paralelo a sua formagdo formal também precisam entender o que a
crianca precisar fazer e como fazer, ou seja, € necessario pensar nos diversos sujeitos e instan-
cias de aprendizagem. As primeiras dificuldades, no entanto, antecedem uso dos recursos da
plataforma, pois estdo relacionadas ao uso do computador ou celular para realizagdo das ativi-
dades.

Com o apoio da equipe do Cead e professores do colégio, foram produzidos tutoriais em
videos voltados para o primeiro segmento (1° ao 5° ano do fundamental), onde os personagens
Fred e Ana ensinam como utilizar os recursos do Moodle para desenvolver as atividades. Ja
foram produzidos onze videos tutoriais, disponiveis no canal do Cead/UFJF, https://www.you-
tube.com/watch?v=Fz9Agdvp8A0&list=PLWOmcUaSzFFiSAAW]j1gSmwOmbAKqlJTqJ.

Atendendo a todos os segmentos do Colégio, construimos quatro layouts, no entanto, o
maior desafio foi construir um AV A para 0s anos iniciais, em especial para os dois primeiros
anos do ensino fundamental. Estamos trabalhando com a logica da gamificacdo, buscando se-
lecionar recursos que tenham aspectos de games, e que sdo valiosos para os processos de apren-
dizagem e aquisicdo de conhecimento. Para Silva (2013), a gamificacao € a aplicacdo de técni-
cas de design digital de jogos para problemas que ndo sdo jogos, tal como negdcios e desafios
de impacto social, educacéo e outros.

Atualmente temos cerca de 95% dos alunos acessando o Moodle, seja via celular ou
computador. Os alunos que ainda ndo estdo acessando a plataforma, o Colégio esta buscando
contato para saber os motivos e viabilizar o acesso de todos, seja realizando o empréstimo de
equipamentos, como tabletes, ou com o auxilio para aquisicao de pacote de dados para navega-
¢ao no celular.

Para além destes desafios, nos acabe ainda um trabalho paralelo junto ao corpo docente,
ja que mais de 80% dos professores ainda ndo dominam o uso de recursos digitais, bem como
também nunca haviam utilizado o Moodle como plataforma de aprendizagem. O Cead, vem
ofertando oficinas permanentes para formagéo continuada dos professores de todos 0s segmen-
tos, desde o ensino fundamental até o ensino médio.

3. CONSIDERACOES FINAIS

Este relato apresentou uma breve descricéo sobre o desafio na construcdo de um ambi-
ente virtual de aprendizagem (AVA), para atender ao Ensino remoto Emergencial (ERE). O
proposito foi criar um ambiente atraente, que permitisse a crianga navegar por paginas motiva-
doras e, a0 mesmo tempo, que cumpram o papel de propiciar um conhecimento compartilhado,
entre todos os sujeitos envolvidos, desde a escola até os familiares.

A interacdo € permanente entre professores e familia, principalmente neste segmento
onde a presenca do adulto se faz extremamente necessaria para dar suporte e auxiliar os alunos
na organizacao do tempo de estudo e realizacao das atividades. Desta forma, quer seja por men-
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sagens ou interacdes sincronas nos foruns, todos, de alguma maneira, estardo em constante co-
municacao o que constitui um aprendizado coletivo. Momentos sincronos compdem o conjunto
de atividades planejadas para cada periodo, o trabalho é quinzenal em todos os segmentos.

Entendemos que tudo é muito novo e as mudancgas impostas por estes momentos de
“pandemia” nos obrigaram a buscar diferentes maneira de viver, conviver e aprender. Assim o
espagco virtual tornou-se nosso grande aliado para dar continuidade ao trabalho formal da escola.
Pode parecer dificil concordar que, sem estarem professor e alunos no mesmo tempo e espago,
é possivel haver aprendizagem. No entanto, inUmeros trabalhos demonstram que os diversos
recursos midiaticos, juntamente e para além dos livros, sdo meios de construgdo de conheci-
mento (BABIN).

Nessa experiéncia ainda em andamento fica a curiosidade frente aos rumos da escola
pos pandemia. Apos esse periodo de restri¢des fisicas, o que restard de aprendizado sobre novos
modos de ensinar e de aprender. Sera um novo tempo para a escola, a caminho de novas relagdes
entre professores, estudantes e o conhecimento? A aprendizagem se tornara mais ativa, e por
meio de diversas linguagens, para além da leitura e da escrita?

Essas sdo questdes que ja nos provocam, mas ainda estamos no momento de demonstrar,
pela pratica urgente, que as tecnologias podem estar tdo presentes na Educagdo como nas outras
esferas da vida social. Transforma-las em aprendizagem formal para criancas ainda é nosso
desafio. Acreditamos que, aceitando-o como estamos fazendo, damos nossa contribuicao para,
em um mesmo movimento, atender ao periodo emergencial, de maneira a minimizar as perdas
que a pandemia imp0s para as escolarizacdo formal e, desde ja, apontar para outras possibilida-
des de producéo de conhecimento, para além dos muros das escolas.

REFERENCIAS

BABIN, Pierre; KOULOUMDJIAN, Marie-France. As oportunidades da escola na hora
das midias. In: Os novos modos de compreender a geracdo do audiovisual e do computador.
SP: Edigdes Paulinas, 1989, p. 147-166.

BELLONI, M. L. Ensaio sobre a educacao a distancia no Brasil. Educacdo & Sociedade,
Campinas, ano 3, v. 23, n. 78, p. 117-142, abr. 2002.

BUCKINGHAM, D. Cultura digital, educacdo midiatica e o lugar da escolarizacéo. Dis-
ponivel em: https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/4903603/mod_resource/content/1/cultu-
radigital_educacao.pdf. Acesso em: 23 set.2020.

ILLICH, lvan. Sociedades sem escolas. Rio de Janeiro: Petropolis, 8% Edi¢do,1988.

DEMO, PEDRO. Pedro. Educar pela pesquisa. 6. ed. Campinas: Autores Associados, 2003.

W UniRede

Associagio Universidade em Rede

EDUCACAD QUE TRANSFORMA



